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HHL - 30 /70 MURTOHALYTYSKESKUS

Versio 3.0 SISALLYSLUETTELO:

1. YLEISTA HHL - 30 / 70 KESKUKSESTA

1. HHL-30/70 ymparisto
2. Tekniset ominaisuudet

2. KAYTTO JA OHJELMOINTI

Sisaantulo / poistuminen
Yo / Paiva kytkenta
Silmukka paalle / pois
Ryhma paalle / pois
Kuittaus

Muistin tulostus

Kellon / paivamaaran asetus
Viikko-ohjelmointi
Pyhapaiva-ohjelmointi
Ryhma-ohjelmointi
Koodi-ohjelmointi
Teksti-ohjelmointi
Tilakysely
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3. HUOLTO

Matriisikaava
Huolto-ohjelmointi
Tehtaan asetukset
HHL - 30 kytkenta
HHL - 70 kytkenta
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4. LITTEET

Heksadesimaali-ohjelmointi
Asennus / kayttoonotto
Rinnakkaisnaytto ja Ryostopainike
Kayttolaite HHL 30/70 P
Kaytannon esimerkkeja ja vihjeita
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HHL -30/70 YMPARISTO

LINJA 1
A-HALYTYS LINJA 2 1 n n n H n n n m 0 s"_MUKKAPAATE
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8 laitetta

maks. 2 km —m™M————3
<— TAl —»>

Tahti :
I \ KULUNVALVONTA
< \ ja
| TYGAJANJTARKKAlLU Yhteenlaskettu pituus maks. 2 km
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TEKNISET OMINAISUUDET

HHL - 30 HHL - 70
Liitantdjannite 220 VAC 220 VAC
Nimellisjannite 12V DC 12V DC
Kuormitettavuus 12V/1A 12VI/3A
Akusto * 7 Ah * 7 Ah
Mitat | x k 27
itat | xk x s (mm) 270 x 350 x 90 0 x 350 x 90
Kirjoitinliitanta *% RS232/1200b
RS232/1200b
Kayttolaiteliitanta *% RS485 / 4800b
RS485 / 4800b
1/0 -lahtoja *d%k *%k% 1+3+8
1+3
Ukkossuojatut vaylat 7 kpl
3 kpl
Silmukoita *kkk P **kk  70+70
Silmukkaryhmia 30+30 8 kpl
Aikaohjauksia 8 kpl 8 kpl / paivi
Pyhéapaivia 8 kpl / paiva 16 kpl / vuosi
Kayttokoodeja 16 kpl / vuosi 5 kpl
Huoltajakoodeja 5 kpl 1 kpl
Siivoojakoodeja 1 kpl 1 kpl
Ohituskoodeja 1 kpl 23 kpl
Tapahtumamuistia 23 kpl 200
Halytysteksti / silm. 20 merkkia
200
Ohjeteksti / silm. ) 20 merkkia
20 merkkia
Vakiokielet Suom/Ruots/Engl Suom/Ruots/Engl
20 merkkia
*  Akustoa voidaan tarvittaessa suurentaa ulkopuolisilla
akuilla
** Ei ole vakiona, mutta sarjapiirien lisdykselld onnistuu
F*E Arele (potentiaalivapaat karjet) seka B-halytys, Y6/Paiva, Vajaatoiminta
(avoin kollektori). Lisaksi HHL-70:ssa 8 kpl vapaasti ohjelmoitavissa olevaa
lahtoa (avoin kollektori)
Fodkk

30/70 halytystietoa seka 30/70 kansikytkintietoa
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SISAANTULO / POISTUMINEN

SISAANTULO

normaalitilassa on nayton valo

Keskuksen ollessa kytkettyna
sammuneena ja naytossa teksti : H

* %

HHL-70 * *
KE 27.02.91 14:17

Halytystilanteessa ( 1 halytys ) nayton
valo palaa jatkuvasti, ja jos halytyksia
on tullut enemman niin valo vilkkuu.
Molemmissa tapauksissa keskus antaa
lisaksi aanimerkin kerran minuutissa.

Keskukseen paastaan antamalla

6 - numeroinen koodi. Nappailyjen maara
on rajoitettu ( 48 napp. = 8 koodiyritysta )

KE 27.02.91

[v

AARA KOODI ANNETTU!
14:17

ja jos arvo ylittyy keskus antaa halytyksen ja

ilmoittaa tasta seka aanimerkein etta naytossa :

Kun oikea koodi annetaan, keskus hyvaksyy

tilaan, jossa voidaan suorittaa kaikki

koodin aanimerkein ja siirtyy ohjelmointi-
kytkennat ja ohjelmointi. ( sivut 2.2 -2.11) : {[

VALINTA ?: (&)

* HHL-70 * (YO) n

"HATAKOODI"

Kun koodin viimeisena numerona syotetaan
oikea numero numero pienempana, esim.
oikea koodi 12345 syotetaan 12344, niin
keskus antaa hatahalytyksen ( rele A vetaa )
mutta halytysta ei muuten ilmaista.

On huomattava etta tama ei koske koodeja
jossa viimeinen numero on "0".

POISTUMINEN

Keskus kytketaan paalle ja poistutaan valinta-

Huom!

Ohjelmointitilassa tulevat
halytykset eivat siirry A ja
B lahtoihin. Nama lahdot
toimivat vain poistumisen
jalkeen keskuksen ollessa
kytkettyna.

©

Talloin keskus varmistaa poistumispyynnon

naytosta painamalla @ [

. *HHL-70 *

(YO)
LOPETUS? (PAINA <*>)

@ - painalluksen jalkeen keskus tarkistaa

silmukoiden tilat ja kytkeytyy valittuun tilaan

C

(Y6 / Paiva ). Jos tarkistuksesta seuraa
vajaatoiminta, niin tasta saadaan ilmoitus

KE 28.02.91

VAJAATOIMINTA'!
15:19

Vajaatoiminnasta huolimatta keskus kytkeytyy;
mutta halyttavat silmukat ovat poistetut kunnes
seuraava paalle/pois-kytkenta tapahtuu ts.

joko manuaalinen tai kellon mukaan.

Hyvaksymisaani ilmoittaa normaalitoiminnasta,
matala aani etta keskus on kuittaamatta, ja
teksti "VAJAATOIMINTA" kriittisesta virheesta
joka olisi tarkistettava tekemalla TILAKYSELY.
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PAALLE/POIS KYTKENNAT

YO/PAIVA :

Keskuksen tila valitaan painamalla
valintandytéssa (0]

Taman jalkeen nayttoon saadaan joko

(P->Y) tai (Y->P) joka ilmaisee tilanvaihdon
suunnan. Varsinainen tilanvaihto tapahtuu
vasta kun poistutaan valintanaytosta ja
keskus kytkeytyy paalle. Talloin Yo/Paiva-
lahto toimii ja tilanvaihdosta saadaan tulostus.

VALINTA?: (4)

{ * HHL-30 * (PAIVA) ﬂ

t @ o

* HHL-30 * (P->Y)
VALINTA?: (%)

SILMUKKA PAALLE/POIS :

Paina @ jolloin nayttoon saadaan :
Valitse silmukka kaksinumeroisena, esim.

silmukka 1 nappiilemals (o)

Jos silmukka on ohjelmoitu, saadaan

nayttoon silmukan 1 senhetkinen tila :
Silmukan tila muutetaan painamalla

joko @ tai @

Huom. Toinen silmukka voidaan valita
kirjoittamalla numero suoraan
vanhan numeron paalle kursorin
kohdalle.

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.

i

URU,

SILM.: 01 POISKYTK.
( #=MUUTOS,C=LOPETUS)

l @@ |

SILM.: 01 KYTKETTY
( #=MUUTOS,C=LOPETUS)

RYHMA PAALLE/POIS :

3
Paina jolloin nayttoon saadaan :
Valitse ryhma yksinumeroi, esim.
ryhmé 4 nappéilemalla 4

Talloin saadaan nayttoon ryhman no: 4
senhetkinen tila :
Ryhman tila muutetaan painamalla

joko @ tai @

Huom. Toinen ryhma (1-8 ) voidaan valita
kirjoittamalla numero suoraan

vanhan numeron paalle kursorin
kohdalle.

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.
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G

kRYHMA 4 POISKYTK.
(

v = MUUTOS,C=LOPETUS)

@@ |

RYHMA 4 KYTKETTY
(4= MUUTOS,C=LOPETUS)




KUITTAUS

Kuittaus tapahtuu painamalla

Jos muistissa ei ole kuittaamattomia KAIKKI KUITATTU !
tapahtumia, niin tasta saadaan ilmoitus : <C>

Tama viesti kuitataan @ - painikkeella.

Kun mms_tlssa on kmt}aar.r.lat.t.a oJewa 199: KANSI AUKI
tapahtumia, ne nakyvat naytossa tulo- <C> 08.02 klo 11:08
jarjestyksessa niin etta halytysnaytto

ja tekstinaytto vuorottelevat n. sekunnin
vélein jos kysymyksessa on silmukka- )
halytys johon kuuluu halytys/ohjeteksti.

Tapahtumat kuitataan aina painamalla

200: SILM 23 HALYTYS
<C> 08.02 klo 11:10

kunnes kaikki halytykset on Vo (tsek)

it (et s

O,

KAIKKI KUITATTU !
<C>

Kuitattavat tapahtumat, joista on
seurannut halytys, ovat seuraavan
taulukon mukaiset :

SILM XX HALYTYS - silmukan XX ilmaisimen halytys

SILM XX KANSI - silmukan XX kansihalytys

KANSI AUKI - keskuksen oma kansikytkin auki
AKKUHALYTYS - keskuksen akun jannite alle sallitun
VAARA KOODI - vaara koodi syétetty ( yritetty yli 8 kertaa )
POLIISI: JOK X - poliisipainike , rinnakkaisnaytto X

KANSI AUKI KL X - kayttolaitteen X kansikytkin auki




MUISTIN TULOSTUS

paina () jolloin nayttoon saadaan

viimeinen tapahtuma (no 200) :

Tapahtumia voi taman jalkeen selailla
taaksepdin ja eteenpdin ajassa
kayttamalla painikkeita

@ ( eteenpain) ja

@ ( taaksepain )

Pitamalla painike alaspainettuna
n. 1 sek saadaan jatkuva askellus-
toiminta jolloin tietyn paivamaaran
hakeminen kay nopeasti.

Jos tapahtuma on ollut joko auto-
maattinen (kellon mukaan) ,
manuaalinen (ndppaimistolta), tai
joltakin kayttolaitteelta , niin

tasta ilmoitetaan ensimmaisen rivin
viimeisella merkilla :

M = manuaalinen ( nappaimistolta)
A = automaattinen ( kello-ohjelma)
1... 8 = kayttolaitteen numero

Jos tapahtuma on silmukkahalytys

tai -kytkenta/-poiskytkenta, niin
nayttoon saadaan myoskin silmukan
halytys- ja ohjeteksti. Talloin naytetaan
tekstit ja halytys/paivamaara vuoro-
tellen.

Kaikki mahdolliset tapahtumat

ovat listatut viereiseen taulukkoon :

TULOSTUS KIRJOITTIMELLE :
Painamalla missa vaiheessa tahansa
muistintuloksessa @ , saadaan

tulostettua kirjoittimelle kaikki 200
viimeista tapahtumaa.

Keskeytys tapahtuu painamalla
jolloin siirrytaan takaisin naytto-
tulostukseen.

@ - painikkeeella paastaan
pois muistin tulostus-
ohjelmasta.

200: PAIVAKYTKENTA M
. 08.02 klo 09:50

G

H 199: KOODI 5 ANNETTU ]

— 08.02 klo 09:49

©,

[ 200: PAIVAKYTKENTA M ]

— 08.02 klo 09:50

©

001: RYHMA 2 POISK. A
. 23.01 klo 17:30

Tav. hélytys
Kansisuojahélytys
K=kéyttolaite 1 ... 8

SILM XX HALYTYS
SILM XX KANSI
SILM XX KYTK. /K
SILM XX POISK. /K "
RYHMA X KYTK. AIM/K "
RYHMA X POISK. AIM/K  Ohitussilmukka

OHITUS XX PAALLE "

OHITUS XX POISK. Koodi keskukselta
KOODI XX ANNETTU " kayttolaitteelta X
KOODI XX : KL X Verkkojannite

JANNITE KYTK.

JANNITE POISK.
AKKUHALYTYS
KANSI AUKI /KL X

Alle ohjelmoidun arv.
Keskus / kéyttolaite X
K=kdyttolaite 1 ... 8

PAIVAKYTKENTA A/M/K
YOKYTKENTA A/M/K
VAARA KOODI ANNETTU
SILM XX KUTSU
KUITTAUS : JOK X
POLIISI: JOKX

KOODI XX : KL X 1
KOODIXX: KLX 0

Keskukselta
Rydstopainikesilm.
Rinnakkaisnéytto X

Ohituskoodi (paalle)
Ohituskoodi ( pois )
Kortti syotetty (kI X)

KORTTI XXXX : KL X




KELLON / PVM

ASETUS

¢

Asetus valitaan painamalla
jolloin ndyttoon saadaan
viikon paiva, pvm ja kello :

Vilkkuvaa kursoria voi nyt siirtaa
haluttuun kohtaan kayttamalla

CJ .
o (k)

Askellus eteenpain ja taaksepain
tapahtuu kursorin ollessa halutussa
paikassa kayttamalla painikkeita

G G

Esimerkiksi viikonpdivan muuttaminen
tiistaista keskiviikoksi :

Paina

@ (pida painettuna) kunnes

kursori on kohdassa " Tl ".

(& jolloin

viikonpaiva askeltaa ylospain (KE):

Paina taman jalkeen

@ - painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.

TI 12.02.91 11:56:32
v
7T T TT
viikon P vuosi | minuutit
paivd kuukausi tunnit  sekunnit
&
Tl 12.02.91 11:56:40
v
C g U
{TI 12.02.91 11:56:32 ]
'y
v

9
©

i
v

{KE 12.02.91 11:56:32 ]




VIIKKO-OHJELMOINTI

Paina

Kursoria voi nyt siirtaa painikkeilla

(vasemmalle ) ja
@ ( oikealle)

haluttuun kohtaan, ja askellus

eri vaihtoehtojen valilla tapahtuu
painikkeilla

G G

Viikko-ohjelmoinnissa kursoripaikkoja
ja taten "muuttujia” on yhteensa 8 kpl

(a...h)

Huomaa etta kellokytkentaa ei tapahdu
kun kelloajaksi ohjelmoidaan 99:99, ts.

kytkentoja voi poistaa ohjelmoimalla
kelloajaksi 99:99.

(Sama patee jos ohjelmoidaan
tunnit > 23 tai minuutit > 59 , jolloin

naytto heti ilmoittaa " El OHJELM ".)

Viikko-ohjelmointi lopetetaan

painamalla @

Askellusmahdollisuudet kursorikohdissa a ... h ovat :

(&' jolloin nayttGen saadaan

sunnuntain ensimmainen kytkentatapahtuma :

{ SU 1=07:30 PAIVAKYTK]
F

Viikon7_/ T \ ‘

paiva kytkenta  kellon tapahtuma
(1-8) aika

&
!

[ SU 1=07:30 PAIVAKYTK]

F
L J
g U
a b cd ef g h
[ MA 8= 16:15 POISK. R5]
F 3
v

Esim : Maanantaina kytkenté no: 8 =
Ryhma 5 kytketdan pois klo. 16:15

i
v

[ TI 5= 99:99 El OHJELM ]

Esim : Tiistaina kytkenta no: 5 ei ole ohjelmoitu

-d. Kelloaika (tunnit)
f Kelloaika ( minuutit)

SQ@ 00T
1

Viikonpaivat = SU, MA, TI, KE, TO, PE, LA
Kytkentaohjelma ( 8kpl / paiva)

Tapahtuma ( YOKYTK., PAIVAKYTK , POISK. Rx , KYTK. Rx )
Ryhman numero ( jos kyseessa on ryhma paalle / pois )

Huom:

Jos viikko-ohjelma on sama useammalle paivalle, niin voi @nantain koko ohjelma
aina kopioida sille paivalle joka on naytossa painamalla .
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PYHAPAIVA-OHJELMOINTI

Paina @ jolloin nayttoon

saadaan ensimmainen ohjelmoitava

pyhéapaiva ( maks. 16 kpl )

Ohjelmoituja pyhapaivia voi selailla

kayttamalla painikkeita

@ ( eteenpdin) ja
@ ( taaksepain )

Paivamaara "00.00" ilmaisee etta

kyseista pyhdpaivaa ei ole ohjelmoitu,
ja ohjelmoituja pyhapaivia voi siten

myoskin poistaa ohjelmoimalla
paivamaaraksi 00.00.

Vilkkuvaa kursoria voi siirtdaa paiva-
maara kohdalle kayttamalla painikkeita

@ (vasemmalle) ja

@ (oikealle )

Kun kursori on halutussa paikassa
voi paiviamaaran numeroita selailla

ja valita painikkeilla

G G

- painikkeella lopetetaan
ohjelmointi ja palataan

valintanayttoon.

PYHA 01 = 00.00

Fy
v
/7 TN
ohjelma pdivda  kuukausi
(03)

©

1

{ PYHA 02 = 00.00 ]

(] < |

—_—
o
-_—

N

v

{ PYHA 02 = 00.00 ]
F Y

U O

[ PYHA 02 = 24.12 ]

/4|
/o

)



RYHMA-OHJELMOINTI

Paina jolloin nayttoon saadaan
SILM.: O
silmukkavalinta :

Haluttu silmukka valitaan kaksi-
numeroisena, esim. silmukka 3

painamalla @ @ @

Jos silmukka on ohjelmoitu saadaan SILM.: 03,RYHMA:E = EI
ensimmaisen ryhman ohjelmoitu tieto —
kyseiselle silmukalle nayttoon

Teksti "EI" ilmaisee ettd kyseinen tai
silmukka ei kuulu tahan ryhman. G & G

SILM.: 03,RYHMA:E = ON
F 3

v

ryhmaan painetaan @tai @

jolloin tila aina vaihtuu ( ON/EI ).

Jos silmukka halutaan kuuluvaksi H

H SILM.: 03,RYHMA{7)=EI
F

¥

Toisen ryhman voi valita nappailemalla
suoraan ryhman numero (1...8)

Huomaa etta silmukka voi kuulua
useampaan ryhmaan 1 ... 8.

Kun ryhma-ohjelmointi on tehty yhdelle
silmukalle, voidaan ohjelmointi lopettaa

painamalla

jonka jalkeen paasee valitsemaan t0|sen
silmukan silmukkavalinnasta

Painamalla toisen kerran

paadstaan takaisin valintanayttoon.

Huom!
Jos ryhmaohjelmointi tehddaan silmukalle joka on ohjelmoitu
OHITUSSILMUKAKSI, niin ohjelmoidut ryhmat ovat tassa
tapauksessa ne ryhmat joita ohitetaan ko. ohitussilmukalla !

2-8



KOODI-OHJELMOINTI

Koodi-ohjelmointi valitaan painamalla

jolloin nayttoon saadaan ensin
koodi no: 1

Ohjelmoituja koodeja voi nyt selailla
kayttamalla nappaimia

@ (eteenpdin) ja

@ ( taaksepaiin )

Liikuttamalla vilkkuvaa kursoria
koodin kohdalle nappaimilla

G (vasemmalle) ja

@ ( oikealle )

voidaan valita haluttu muutettava
numero koodista. Numeroita (0-9)
voi askeltaa painikkeilla

G G

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.

HHL-30/70 koodit ovat viereisen taulukon

mukaiset.

Ohituskoodit: Ohjelmoitujen ryhmien ohitus

tai paallekytkeminen suoraan
koodilla keskukselta tai kaytto-

laitteelta.

|

KOODI 01 = 101010
A

v

©

|

KOODI 02 = 202020
A

v

(3)

©

I

|

KOODI 02 = 202020
ik

v

Siivoojakoodi: Kaikkien koodeilla 8 ... 30 tehtyjen

ryhmaohituksien nollaus ( ohitus
pois ). Huom: Poiskytketyt ja
ohitussilmukalla ohitetut ryhmat

eivat kytkeydy paalle.

( kts. esimerkkia sivulla4 -7)

2-9
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G
(1)

S,

01 = kéyttokoodi 1
02 = kayttokoodi 2
03 = kédyttokoodi 3
04 = kayttokoodi 4
05 = masterkoodi
06 = huoltokoodi

07 s "siivoojakoodi"
08

= ohituskoodit

30

Huoltokoodia ei saada
ndyttoon antamatta ensin
huoltokoodi.

O



TEKSTI-OHJELMOINTI

Paina @ jolloin nayttoon saadaan valinta :

Valitse joko halytystekstien ohjelmointi tai
ohjetekstien ohjelmointi painamalla joko

tai@

Syo6ta haluttu silmukkanumero kaksinumeroi-
sena lukuna, esim. silmukka numero 2 paina-

malla @ @

Jos silmukka on olemassa, niin taman
jalkeen saadaan senhetkinen ohjelmoitu

20-merkkinen halytys- tai ohjeteksti nayttoon

( Keskus ei huoli silmukkanumeroita joita
ei ole ohjelmoitu. )

Vilkkuvaa kursoria ( # ) voi nyt siirtaa
sivuttaissuunnassa painamalla

(vasemmalle) tai
@ (oikealle)

Kun kursori on halutulla paikalla valitaan
kirjain tai numero kayttamalla painikkeita

& G ol oi skl

kirjaimet (A - O ) sekd numerot (0-9).

Erikoismerkit ja toiminnot ovat viereisen
taulukon mukaiset :

) paastaan takaisin

silmukkavalintanayttoon, ja kokonaan
pois tekstiohjelmoinnista painamalla

toisen kerran @

Painamalla

2-10

1= HALYTYSTEKSTIT
2= OHJETEKSTIT

e ]\

K |

(C)

Kopioi merkkimuistiin

Merkki merkkimuistista

Tyhja ( vililyonti)
= +

Valmis teksti " SILM "
Valmis teksti " VAPAA "

Koko rivin tyhjennys

CENEEE CIGIE]




TILAKYSELY

Tilakyselyn voi valintanaytossa aina
suorittaa painamalla @

Télloin nayttoon saadaan keskuksen
tarkeimmat tilatiedot vuoronperaan

niin etta riippuen tiedoista, ne naytetaan
n. 3 sekunnin ajan. Tilatiedot tulostuvat
myoskin liitetylle kirjoittimelle.

a. HALYTTAVAT SILMUKAT

Jos on hélytystilassa olevia silmukoita,
niin ne naytetaan toisella rivilla oikealta
vasemmalle vierien. Jokaisesta halytta-
vasta silmukasta seuraa aanimerkki.

b. POISKYTKETYT SILMUKAT

Poiskytkettyja silmukoita naytetaan
aivan kuten edella.

c. POISKYTKETYT RYHMAT

Toiselle riville tulostuvat kaikki
ne ryhmat jotka ovat poiskytketyt
joko kasin tai kellokytkennalla.

d. OHITETUT RYHMAT

Nayttoon saadaan kaikki ryhmat
joita on ohitettu joko ohitus-
silmukalla tai ohituskoodilla.

e. VERKKO / JANNITE

Verkkotieto on joko KYTKETTY tai
POISKYTKETTY. Jalkimmaisessa
tapauksessa annetaan aanimerkki.
Jannitetieto on riippuvainen akun
jannitteesta, ja annetaan seuraavasti:

NORMAALI
ALARAJA

Akun jannite normaali
Akun jannite lahella
ohjelmoitua alarajaa.
ALIJANNITE = Akun jannite alle

ohjelmoidun alarajan.
Kahdessa viimeisessa tapauksessa
annetaan aanimerkki.

. KUITTAUS

Annetaan keskuksen kuittaustilasta
tieto, joko KESKUS KUITATTU tai
KESKUS KUITTAAMATTA.

2-11

02,13,29,

[HALYTTAVAT SILMUKAT: ]

( vieriva néaytto )

!

POISKYTK. SILMUKAT:
01,05,21,

( vieriva naytto )

!

POISKYTKETYT RYHMAT:
1,3,5,6

lOHITETUT RYHMAT : ”

!

lVERKKO: KYTKETTY JJ

JANNITE: NORMAALI

!

l KESKUS KUITATTU 'I

Huom.

Tilakyselyssa voi aanimerkkien
perusteella tehda nopea johto-
paatos keskuksen senhetkisesta
tilasta. Jos aanimerkkia ei seuraa
on kaikki kunnossa. Korkea aani
ilmaisee poiskytkentatietoja ja
matala aani tarkoittaa kriittista
virhetilaa.

e - painikkeella voi keskeyttaa
tilakyselyn ennen loppua.
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KOHDE : Malli taytettavasta matriisikaavasta

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 HHL - 30

31|‘32|‘33|‘34|‘35|‘36|‘37|‘38|‘39|‘40\

HHL -70

41 42 43 44 45 46 48 49 ﬂ

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
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HUOLTO-OHJELMOINTI

Huolto-ohjelmiin paastaan nappaimella
@ jolloin keskus odottaa huolto-
koodin syottoa

Tassa vaiheessa voi joko palata valinta-

nayttoon painamalla

tai syottaa 6-numeroinen huoltokoodi
jolloin nayttoon saadaan

HUOLLON PERUSNAYTTO :

Vilkkuvaa kursoria voi siirtaa
painikkeilla

@ (vasemmalle ) ja

@ ( oikealle )

ja kursorin kohdalla olevan arvon voi
muuttaa painikkeilla

@ ( ylospain )
@ (alaspain)

Valitsemalla nayton alussa olevan
numeron valille 01 - 30 ( HHL-70=01 -70),

ja

paastaan silmukoiden matriisiohjelmointiin.

Jokaiselle silmukalle on olemassa kaksi
eri nayttoa AjaB:

MATRIISIN A-NAYTTO :

A- ja B-nayton voi valita kursorin
ollessa kohdassa A/B painamalla

G ai )

MATRIISIN B-NAYTTO :

Matriisiohjelmoinnissa kaytettyja
parametreja kasitellaan lahemmin
sivuilla 3-4 , 3-5 ja 3-6.

*HHL-30 * ( PAIVA )
HUOLTOKOODI ?
AKUN
DEVIAATIO g RELEEN TODELLINEN
SIS + POIST VETOAIKA JANNITE
00 0OA-00-30-A0 A=C6
: 13.2
PERUSNAYTTO B-RELEEN AKUN AKUN
=00 TOIMINTA  HAL.RAJA TODELLINEN
JANNITE
( DEC)
NAYTTO OHJELMOITU . TODELLINEN
AIB TASO RYHMAT TASO

) U B A

01A12-A8-01-00 R=A9
4 S=FF
7 T v T
MATRISI SILMUKKA  SILMUKKA  SILMUKAN
PAIKKA NUMERO TYYPPI TILA
NAYTTO . 0=KOMB  TODELLINEN
A/B HALVIVE 4 acCcEss  TASO
> N I
01B 00-00-29-0 R=A9
C S=FF
7T T T
KOMB. tai
MATRISI  RELE- SILMUKAN
PAIKKA  LAHDOT gﬁ_fw%S:AN TILA
(HHL-70)  NyMERO

( Arvot A=, R= ja S= ovat reaaliarvoja ts. ei muutettavissa )
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HUOLTO-OHJELMOINTI

menemalla perusnaytosta

00 0A-00-18-A0 A=C6
"alaspiin" ndppaimella @

Huollon erikoisohjelmiin paastaan
A
[ v 13.2

Erikoisohjelmia ja nayttoja on 9 kpl @
seuraavassa jarjestyksessa ;

1. HUOLTOTULOSTUS A Paina <?>

{ HT= HUOLTOTULOSTUS ]

Painamalla saadaan

kirjoittimelle tulostettua taulukko
jossa silmukkatiedot ovat listatut

matriisijarjestyksessa ; TULOSTETAAN ...
( Keskeytys tapahtuu painamalla ) ( Keskeytys=<C >)
SN XXXXXXX: HUOLTOTULOSTUS MA 28.02.91 14:35
MAT SIL ARV TYY RYH LAH VII KOM HAL.TEKSTI OHJETEKSTI
01 23 8C 01 F1 00 00 00 SILMUKKA 23 A-RAPEU,KAYTAVA
02 05 A7 02 00 02 05 23 SILMUKKA 5, LVI KEITTIO
03 10 A2 10 11 04 00 00 SILMUKKA 10 PUH. 68281, SOITA
2. SALLITUT RYHMAT KOODEILLE 1-4 KOODI:

1 2 3 4
Koodipaikalle ohjelmoidaan heksa- /J“ /J“ /J“ /J“

desimaalimuodossa ne ryhmit [ SR= FF-11-FF -FF ﬂ
A

luvuiksi "1", joita halutaan sallia
tille kiyttékoodille : hd

R8|R7 |[R6 R5 R4 R3 R2 Ri1 Esim.: Koodilla 2 saa késitelld ainoastaan
o|lolo|lo|1|1]1]|1]| =0Fh ryhmié 5ja 1. (00010001 h)

Esim. sallitut ryhmat=1,2,3 ja4 @
( Katso myodskin liite 4 - 1)

3. OHITETTAVAT RYHMAT KOODEILLE 8 - 30

[ OR : KOODI XX = FF ﬂ

A
v /

Ohjelmoidaan koodeille 8-30 ne ryhmat /
joita ohitetaan tai kytketaan paalle suoraan 08...30 Ryhmit1 ... 8 hex
koodisyotolla. (kuten sallitut ryhmit)

3-3/a



HUOLTO-OHJELMOINTI

4. SARJANUMERO JA VERSIO

Sarjanumero ohjelmoidaan ainoastaan
alustusvaiheessa, eika tarvitse taman
jalkeen muuttaa. Naytosta voi myoskin
tarkistaa ohjelmaversion.

5. SARJALIIKENNEPARAMETRI
Riippuvainen SYSTEEMI-parametrista;

SYSTEEMI=0 ; Linjaan kytkettyjen kaytto-
laitteiden seka rinnakkais-
nayttdjen maara (1...8).

SYSTEEMI=1 ; Keskuksen osoite kulun-
valvonnan (PC:n) vaylassa
(0...7).

6. SYSTEEMIPARAMETRI

0 = RS-vaylaan kytketty kayttolaitteita
tai / seka rinnakkaisnayttoja
( keskus tekee kyselyn) .

1 = RS-vayla liitetty PC:hen
( keskus vastaa ohjelmiston kyselyihin ) .

HHL-arvo : ohjelmoidaan kerran (30 tai 70) .

7. NAYTTO- JA TULOSTUSKIELI
0= Suomi

1 = Ruotsi

2 = Englanti

8. HHL-70 LAHTOJEN TOIMINTA

0 = Silmukkahalytys ( kts. sivu 3-6)
1 = Kun ryhma 1-8 on poiskytketty
2 = Kun ryhma 1-8 on ohitettu

9. KULKUKORTTIEN PERUSKOODI

Tahan ohjelmoidaan kaytetyn kulkukortti-
sarjan peruskoodi, eli ns. FACILITY-koodi.

- ndappaimella lopetetaan huolto-ohjelmointi.

3-3/b

[ SN= XXXXXXX VER=2.3]
F 3

L4

G

: /
/

0..8

{RE-MAARA=0 n

©

{SYSTEEMI =0 HHL-30 ]
v / /
/]

0/1 30/70

LAHDOT = 0 ﬂ
F

; AN

@ 0/1/2

[ FACILITY = XXXXXXX ]

ik
v /

/

7-numeroinen koodi



PERUSNAYTTO

00 OA-00-30-A0 A=C6
y T~ 132

- / /
SIS/POIST DEVIAATIO B-RELEEN VETOAIKA .
VIIVE (hairiGsieto) B - RELEEN TOIMINTA AKUN HAL. RAJA
10-LUKU| 1-LUKU AIKA

0= 0 sek 00 = B-rele toimii hallitussa X 0 Vetis ki

1= 15sek 0=10 vajaatoiminnassa, ts. ksitaaata::nes 8D= 95V
2= 30sek 1=2 jos silmukka tai ryhmé koodisyotolla. 95= 10,0V
3= 45sek 2=4 on kytketty késin irti kun 9D= 10,5V
4= 1min 3=6 siirrytdén yotilaan. 0 1.9 1sek*(1..9

5= 75 sek 4=8 01= Berele toimii jos sek*(1..9) A0= 10,7V
7= 105 sek 6=12 11=B-rele toimii kun (1..9) A5= 110V
8= 2min 7=14 ryhma 1 tai ryhméa 5 2 1.9 1min*(1..9 AD= 11,5V
9= 135 sek 8=16 . halyttaa. min*(1...9) B5= 12,0V
A= 150 sek 9=18 FE = B-rele toimii jos mika 3 1..9 5min*(1..9 BD= 125V
B = 165 sek A=20 tahansaryhma 2 - 8 ( ) C5=13,0V
C= 3min B=22 halyttaa. Ch= 135V
D= 195sek C=24 ( Katso mydskin liite 4 - 1) D5= 14,0V
E = 210 sek . D=26 DD= 14,5V
F = 225 sek E=28 FF= B-rele \{etéé.kur] keskus 0 5 = 5sekuntia E5= 150V

F=30 on ulkoisesti ohitettu.
(viivesilm.) ( Ohitussilm. tai koodilla 7-30 )
*
Varjostettuja parametreji ei tarvitse ohjelmoida B-releen toiminta ; *00 = A-rele toimii aina.

B-rele vetaa ns. hallitussa vajaatoiminnassa,
ts. kun yokytkennassa yksi tai useampi silmukka
tai ryhma on kytketty kasin irti.

*

= Tehtaan asetukset

FF= A-rele toimii aina.
B-rele toimii kun mika tahansa ryhma halyttaa.
( Jos halyttava silmukka ei ole ohjelmoitu
ryhmaan, niin ainoastaan A-rele toimii. )




MATRIISIN A - NAYTTO

4 )
F 1 —
— T S=F
G / 1 \/\
MATRIISI | SILMUKKA | OHJELMOITU SILMUKKATYYPPI RYHMAT SILMUKAN TODELLINEN
PAIKKA NUMERO TASO 10 - LUKU 1-LUKU TILA TASO
Paatteelle . .
Numero Numero asennus- * 0 = Tavallinen * 0 = Aina Ryhmit joihin silmukka Ohjelma tutkii : Paitteen senhet-
vaiheessa silmukka kytketty kuuluu heksadesimaali- kinen jannitetaso

HHL -30 : HHL -30: ohjelmoitu 1 = Ohit (YO +Paiva)  muodossa: FF = normaali tila jonka keskus

00 - 30 yksilollinen = Lnitus- o FE = ei toimenpiteita lukee linjalta.
01-30 taso. silmukka | 1 = Yosilmukk3 00 FD = paatteiden nollaus

HHL -70 : L, (yolld) N FC = paitteiden nollaus | Normaalitilassa
HHL -70 : 00.70 Asennuksessa ohituksen I FB = valmiustila sama kuin
. ohjelmoidaan poistosilm. | 2 = Paiva- |[R8|R7[R6]R5 R4 R3|RIR1] | FA = halytystila ohjelmoitu taso.

01-70 . samaksi kuin Slll‘.r_'l.ulfk? FO ( Vaihtelee n. +- 3,
_ joka vastaa | keskuksen 2 = Viive- (paivalla) riippuen linjasta )
jokavastaa ohjelmoitua | lukema arvo, silmukka Katso ohjelmointia my6s = viivelaskuri
simukan | gjimykka- | ts. oikealla liitteesta 4-1. _ Hilytystilassa
paikkaa |y meroa, | nékyva R= XX, o 03 taso kasvaa.
matriisissa kun ilmaisin on| 3 = Virkailijan X =eivaikuta | (Helpommin ohjelmoita- 02 = hél. toimenpiteet Kansihalytys-
(kts. s 3-1) 00 = ei ei hilyttivassa koje ( Virk. koje vissa RYHMA-ohjel- 01 = silmukka halyttanyt| tilassa taso

ohislmoitu tilassa. aina kytketty ) | moinnissas. 2-8 ) 00 = silm. poiskytketty | Ppienenee.

Varjostetut parametrit ovat ainoastaan seurantaa varten. Niita ei voi muuttaa.

* = Tehtaan asetukset

* % = kts. ohituksen poisto esimerkkia sivuilla 4 -8 ...




MATRI

ISIN B - NAYTTO

~
Y T -
- / \ AN /
MATRIISI RELELAHDOT SILMUKAN KOMB / ACCESS | ERIKOIS- SILMUKAN TODELLINEN
PAIKKA (HHL-70) HALYTYSVIIVE SILMUKKA VALINTA TILA TASO
Kombinaatio- tai =
Numero HHL - 70 : ssé silmukalle | * 00= Halyttidheti | ccessociimukan | - CMBIN. Ohjelma tutkii : Paitteen senhet-
WL 230 ohjelmoitavat lahdét g; =n. ig selk( viive | numero. 1=ACCESS r el !(inf(n Lﬁnr:(itetaso
-30 : naali = n. 40 sek viive = normaali tila jonka keskus
helfsade_SImaa!'lml'Jlo@ssa. 03 = n.1min viive |HHL-30: 00-30 | JOSOHITUS- FE = ei toimenpiteita lukee linjalta
01-30 Cl)lhje.IImOI.daan 1% sille 04 = n: 80 sek viive | HHL -70: 00 -70 | SILMUKKA: FD = paatteiden nollaus '
|ahdolle joka halutaan 05= n. 100 sek viive I FC = patteiden nollaus | Normaalitilassa
HHL-70: | toimivaksikun silmukka 06= n.2min viive | « g0 Eiof 0 = TAVALL. FB = valmiustila sama kuin
o170 halyttaa. ¢ o gg = n. 1‘;3 se:: viive = Eiole 1 = BHIT POISTO :;9 = halytystila ?chmolitu tas+o.3
- = n. 160 sek viive aihtelee n. +- 3,
) / \ 09 = n. 3 min VIIVG KOMB: Silmukka halyttaa vain jOS . ) riippuen Iinjasta )
jokavastaa | " T T T T T fa e | | OA= N-200sekviive komb. silm. sill3 hetkell3 SR o
silmukan 0B = n. 220 sek viive on hilytys tai hilytysviive . Halytystilassa
paikkaa Katso ohjelmointia myés 0C =n 4 min viive tilassa. 3123 AL toi oot taso kasvaa.
matriisissa | |iiteests 4-1. 0D = n. 260 sek viive | ACCESS: Silmukka hilytti vain jos - al. tolmenplice! Kansmalytys-
(kts. s 3-1) OE = n. 280 sek viive access-silmukka on 01 = silmukka halyttanyt)  tilassa taso
*  00= Ei ohjelm. I3htdja OF = n. 5 min viive viritettyna. 00 = silm. poiskytketty pienenee.

Varjostetut parametrit ovat ainoastaan seurantaa varten. Niita ei voi muuttaa.

* = Tehtaan asetukset
* %

= kts. ohituksen poisto esimerkkia sivuilla4 -8 ...




TEHTAAN ASETUKSET

Tehtaan asetuksiin voi aina palata seuraavasti :

a. 1.

Katkaise virta kokonaan. ( Akku irti, verkko pois )

2. Paina @ ja kytke jannite samaan aikaan.

tai

b. 1. Pida

©

oikosulkemalla RESET nastat.

painettuna ja nollaa keskuksen prosessori

Kun keskus télla tavalla kaynnistetdaan uudelleen saadaan kirjoittimelle
tulostus TEHTAAN ASETUKSET VOIMASSA.

Alla olevassa taulukossa on verrattu keskuksen alustusarvoja tehtaan

asetuksiin ;
PARAMETRI ALUSTUSARVO TEHTAAN ASETUS
( ensimm. kaynnistys )
KOODIT 1...4 101010 ... 404040 edelliset ohjelmoidut
KOODIT 5 ja 6 505050 ja 606060 505050 ja 606060
KOODIT 7...30 000000 000000
KAIKKI SILM. NUMEROT 0 edellinen ohjelmoitu
KAIKKI PAATEARVOT 0 edellinen ohjelmoitu
KAIKKI HAL. VIVEET 0 0
KUULUU RYHMIIN ei kuulu mihinkaan ei kuulu mihinkaan
HAL. LAHDOT (HHL-70) kaikki valitsematta kaikki valitsematta
KOMB / ACCESS-SILM. ei ole eiole
SILMUKAN TYYPPI 00 (tav.silm. / yo-paiv) 00 (tav.silm. / y6-péiv)
HAL TEKSTIT S01,S02,S03 ... edelliset ohjelmoidut
OHJETEKSTIT tyhjat edelliset ohjelmoidut
DEVIAATIO (héiridsieto) Ahex (=20) Ahex (=20)
AKUN HAL. RAJA AO hex (n.10,5V) A0 hex (n.10,5V)
B-RELEEN VETOAIKA 5 sek 5 sek
B-RELEEN TOIMINTA FF hex (ryhm.ohitus) FF hex (ryhm.ohitus)
PAIVATILA on edellinen tila
PYHAPAIVA ei edellinen tila
SISIPOIST VIVE 4 hex (=1min) 4 hex (=1min)
RYHMAT PAALLEKYTK. kylld ( kaikki ) kylla ( kaikki )
VIKKO-OHJELMAT 99:99 ( kaikki ) 99:99 ( kaikki )
PYHAPAIVAT 00.00 ( kaikki) 00.00 ( kaikki)
SALLITUT RYHMAT 00 hex ( ei sallittuja ) 00 hex ( ei sallittuja )
OHITETTAVAT RYHMAT 00 hex (eiole) 00 hex (eiole)
SARJANUMERO 0000000 ohjelmoitu numero
LAHT. TOIMINTA (HHLT0) 0 (normaali) 0 (normaali)
RS - MAARA 0 edellinen ohjelmoitu
SYSTEEMI 0 ja HHL-30 edelliset ohjelmoidut
KIELI 0 = Suomi edellinen
FACILITY KOODI 0000000 edellinen ohjelmoitu
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COM B-HALYTYS (-)
A-HALYTYS NC VAJAATOIMINTA (-)
NO YO / PAIVA (YO=-)
DC 12V
o neg. 1A * } LINJA 1
KAYTTOLAITE (RS 485) PEDNEN -
pos. i
+ + } LINJA 2
D25 (3)>— 1200 baud (RS232) —— l )
KIRJOITIN 20 & + } LINJA 3
| oooo0o0o0OROOOOOD
|191817161514131211109 8 76 543 21 g u
® IR l
@ Vihrea
SULAKKEET: E8 j O Pﬁr‘TEJX Vihred s
F1= F1A F1 [I__1J !‘\
(Ulkoiset laitteet) S — = U < [
F2= F3A .  F3 [ T] 8 J
(Akkusulake) ( — d
F3= F3A  Jo) 4 J " ..
(Verkkosulake) B ] NAYT'[OI )
© E q =/ NAPPAIMISTO
I O [o0000]
SIREENIN KYTKEMINEN :
T315 12V AKKU F1.5 HHL - 30
220V @_‘Z‘_Tm Zy 12V EI‘{:I‘_L * B-HALYTYS KYTKENTA
eT=""1 “2x12v| 0 VIRTAL. 04.10.91
2l - 2N HEDENGREN
+ . ht) =° Vel'3.0 c) -
L ko) HL ¥ Security
AKKU
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HEKSADESIMAALI-OHJELMOINTI

Heksadesimaalimuodossa ohjelmoitavat parametrit ovat ;

- B-RELEEN TOIMINTA

- HALYTYSLAHDOT SILMUKALLE ( HHL -70)

- SALLITUT RYHMAT KOODEILLE 1 ... 4

- OHITUSRYHMAT KOODEILLE 7 ... 30

- RYHMAT JOIHIN SILMUKKA KUULUU
( voidaan myos ohjelmoida Ryhma-ohjelmoinnissa)

Alla olevassa taulukossa on esimerkkina kaikki 1-luvun
ohjelmointimahdollisuudet ja niiden vaikutus eri ryhmiin/lahtoihin.

10-luku ohjelmoidaan samalla tavalla (0 ... F ), jolloin eri vaihtoehtoja

on yhteensa 256 kpl (16 x 16 ).

OHJEL-
MOITAVA
LUKU

LAHDOT / RYHMAT

10 - luku

1 - luku

8 7

6

2

VALITUT RYHMAT / LAHDOT

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
0C
0D
0E
OF
10
1

FB
FC
FD
FE
FF

(== T = R Y = I = I e I i e Y e T e e Y Y e i J e QY Y e Y )
(== T == = Y = I = I = B = i = I = = Y = i = I = Y = Y = I =)
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e e e e e

(== I = e Y e I e T e e Y e Y e T e Y e Y e Y e I e QY e Y e Y e I )
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ASENNUS JA KAYTTOONOTTO

1. PAATTEIDEN ASENNUS

- Jokaiseeen paatteeseen on liimattu tarra jossa
on paatteen sarjanumero seka viimeisena
numerona paatteen oma numero 0...9.

- Samaan linjaan saa kytkea vain erinumeroisia

paatteita. Kytkentajarjestyksella (0...9) eiole Esim. paite 009
merkitystd, ja linjassa voi olla myoéskin vihemman

kuin 10 kpl paitetta.

- Paate sijoitetaan mahdollisuuksien mukaan aina
ilmaisimen koteloon. Linjan polariteetti on
kytkettava oikein. ( punainen=+, musta=-)
Kansikytkin kytketddan punaiseen johtimeen niin
etta kansihalytys aiheuttaa linjan katkeamisen.
Halytyskarki ( vihreat ) avautuu halytystilassa.

kansi
u
+ =P

linja X X hal
inj PAATE | ; jl\

Vi

ILMAISIN

- Linjan pituus saa olla enintdaan 2 km. Tama
koskee myoskin ns. tahtiverkossa haarojen ll—ﬂ [Pj ?If

yhteispituutta. Paatteen halytyskarjen johtoja
( vihreat ) voi hairiottomassa tilassa jatkaa

20 m:iin asti. ( esim. useampi magneetti-
kosketin samassa osoitteessa. )

- Paatteen asennuksen jalkeen poistetaan
viimeinen numero ( = paatteen numero )
turvallisuussyista. Taman takia on
erittain tarkeata ettda matriisitaulukko
taytetaan oikein asennusvaiheessa.

¢—————— maks. 2 km ————>

' []

Taulukossa annetaan jokaiselle paatteelle

oma silmukkanumeronsa ja siitd on suurta
apua keskuksen ohjelmoinnissa seka
mahdollisten paatevikojen etsinnassa.

OHITUSSILMUKKA :

Tahtiverkko: yhteenlaskettu pituus maks. 2 km

- Jos silmukka tulee kayttoon ohitussilmukkana, niin paate
tulee kytkea seuraavasti ;

LINJA

paate

vi

/ OHITUS PAALLA
vi PL\ ( kytkin auki )

N

OHITUS POISKYTKETTY

( kytkin kiinni )



ASENNUS JA KAYTTOONOTTO

2. KESKUKSEN KAYTTOONOTTO

=h

Kun paatteet ja linjat ovat kytketyt keskukselle asti, on keskukseen
ohjelmoitava paatekohtaiset tasot ja silmukkanumerot jotta keskus
pystyy erottamaan osoitteet ja silmukkatilat. Tama tapahtuu mene-
malla HUOLTO-OHJELMOINTIIN ( sivu 3-2), ja siind matriisin

A- nayttoon ( sivu 3-5). Ohjelmoinnissa kaytetaan apuna taytetty
matriisikaava ja se tehdaan seuraavassa jarjestyksessa ;

Valitse haluttu matriisipaikka (vasemmalla oleva numero) ja tarkista
kaavasta etta se vastaa oikeata linjaa seka oikeata paatetta.
( Esim. linja 2 ja paate No 4 = matriisipaikka 15)

Tarkista etta paatteen taso (oikealla ndakyva R=) ei ole lahella "00".
Jos ndin on, niin paatteeseen ei ole yhteytta tai sen polariteetti on
kytketty vaarin pdin. Paatteen tason pitaa olla valilla n. 40 - CF
riippuen siitd onko halytyskarki auki tai kiinni.

Varmista etta paatteen halytyskarki on KIINNI ja ohjelmoi silloin
nakyva taso R=XX paikkaan OHJELMOITU TASO.

Huomaa etta paatteen taso vaihtelee n. +/- 3 linjahairidista riippuen,
mutta seuraamalla tasoa loytaa helposti todellisen keskiarvon.
Huom. Keskuksen ns. deviaatio (kts. sivu 3-4 ) on se arvo joka
maaraa kuinka paljon paatteen taso saa vaihdella ennenkuin
keskus tulkitsee tasonmuutoksen halytykseksi. Deviaatio on
tehtaan asetuksissa ohjelmoitu 10:ksi, joten sallittu poikkeama
ohjelmoidusta tasosta on +/- 10.

Tasséa vaiheessa on hyva tarkistaa etta taso myoskin muuttuu
( kasvaa ) kun halytyskarki avautuu, ts. silmukka halyttaa.

( Taman voi myoskin tarkistaa vasta kun kaikki silmukat on
ohjelmoitu. )

Ohjelmoi haluttu SILMUKKANUMERO kyseiselle paatteelle.

Ohjelmoi silmukan muut arvot kuten TYYPPI, RYHMA jne.

- Kun kaikkien paatteiden ohjelmointi on suoritettu ja tasot todettu
oikeiksi, voi poistua huolto-ohjelmoinnista, kuittaa asennuksen
aikana tulleita halytyksia ja ohjelmoida haluttuja kayttokoodeja,

sil

Jo
ke
vii

mukkateksteja seka muita keskuksen erikoistoimintoja.

s kirjoitinta ei ole liitetty niin silmukoiden kokeilu helpottuu jos
skus jatetaan MUISTIN TULOSTUS- asentoon, jolloin aina
meinen tapahtuma on naytossa.

( Tietyn silmukkapaatteen toiminta on parempi seurata huolto-
ohjelman matriisin A-naytossa. )



HHL-30/70 , rinnakkaisndayton PK-LCD ja ryostopainikkeen PSK 3 kayttoohje

LINJAN + = VALK / PUN
A
% l;"o ‘(& LINJAN - = KELT/RUSK
~ i
RYE)STC‘)PAINIKE PSK3
SISAINEN KUTSU : Painettaessa sis. kutsua saadaan viesti jokaiselle kytketylle rinnakkaisnédytdlle muodossa " KUTSU 0XX ", jossa

XX on ryostopainikkeelle ohjelmoitu silmukkanumero.

Ledi vilkkuu merkiksi siitd etta keskus on vastaanottanut painikeviestin ja se sammuu vasta kun kuittaus
tapahtuu joltakin rinnakkaisnaytolta.

Molemmat tapahtumat ( kutsuvan kojeen numero ja kuittaavan kojeen numero ) menevit keskuksen muistiin
seka tulostuvat kirjoittimelle.

POLIISI : Poliisipainike aiheuttaa normaalin murtohilytyksen keskuksessa. Téll6in hilyttidvin silmukan numero on
ryostopainikkeelle ohjelmoitu numero.
Ledi vilkkuu kunnes keskus on vastaanottanut painikeviestin ( n. 1 sek ).

KAMERA : Keskus vastaanottaa ja hylkiia painikeviestin, ts. ledi vilkkuu n. 1 sek ajan.
Muita toimenpiteita ei ohjelmoitu HHL-30/70 keskuksiin.

/ KYTKENTA:
»\3“5 o
£2°\\ \
PR +12V = VALKOINEN
/ 14-05-1991 13:07/ ﬁ ﬁ E MAA = RUSKEA
RS485 pos. = PUNAINEN
RS485 neg. = KELTAINEN

RINNAKKAISNAYTTO PK -LCD

Normaalitilassa néytossa on péivamaara ja kellonaika. Keskus péivittaa kytketyt rinnakkaisnéytot kerran minuutissa.
Nayttoviestit:

Kaikki halytykset saadaan nayttéon muodossa " MURTO 0XX TT:MM ", jossa XX
HALYTYS : on hélyttavan silmukan tai rydstopainikkeen numero.
) Halytystilassa kojeen summeri soi ja kuittausledi palaa.
Naytto ja aani kuitataan painamalla KUITTAUS-painiketta.
( Huom. Tama toimenpide kuittaa ainoastaan rinnakkaisndyton. Keskuksen kuittaus on
tehtéva erikseen !)
KUTSU : TR s " A
Ryostopainikkeelta tullut kutsu saadaan néytt66n muodossa " KUTSU 0XX TT:MM ",
jossa XX on kutsuvan kojeen numero. Kojeen summeri soi ja kuittausledi palaa.
Kuittaus tapahtuu painamalla KUITTAUS-painiketta jolloin siitd menee tieto keskuksen
muistiin seka kirjoittimelle.
Kutsu vilittyy samanaikaisesti kaikille kytketyille rinnakkaisnéytdille mutta ensimmaéisena
tehty kuittaus ( kojeen numero ) vieddaan muistiin ja se myoskin kuittaa kaikki muutkin naytot.

Painikkeet:

KUTSUN
KUITTAUS : . s ges
Kutsujen ja hélytyksien kuittauspainike. ( kts. ndyttoviestit )

POLIISI :
Painike aiheuttaa poliisihalytyksen keskuksessa. Hélytys on tavallinen murtohilytys, mutta
keskuksen muistiin seka kirjoittimelle halytys on muodossa " POLIISI : JOK X ", jossa X
on rinnakkaisnayton numero (1 ... 8).
Turvallisuussyista ledi vilkkuu ainoastaan kerran merkkina siita ettd keskus on vastaan-
ottanut painikeviestin. Samasta syysta hélytys ei vélity halyttavélle naytolle, mutta kuitenkin
kaikille muille kytketyille naytaille.

KAMERA :
Ei toimenpiteitd HHL-30/70 keskuksissa. ( Ledi vilkkuu kerran kun keskus saa painikeviestin. )
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HHL-30/70 KAYTTOLAITE , KAYTTOOHJE

- Kayttolaitteiden koodauksen jalkeen ohjelmoidaan kayttdlaiteméaara HHL-30/70 keskukseen seuraavasti ;

1. Syéta huoltokoodi ja askella @ - nappaimella kunnes nayttoon tulee ;

RS-MAARA : 1
A

v

2. Siirry numeron kohdalle @ - nappaimella ja valitse oikea laiteméara @ ja @ nappaimilla.

3. Poistu huolto-ohjelmoinnista painamalla .

- Kun jannite kytketaan kayttolaitteeseen ( liitin laitetaan kiinni ) , niin kayttolaite antaa aanimerkin ja
kaynnistyy kysymalld keskukselta mm. kdyttokoodeja, sallittuja ryhmia, keskuksen tilaa jne.

Taman kaynnistymisjakson aikana naytossa on teksti " ODOTA ... ", ja se kestaa laiteméaarasta
riippuen n. 10 sek - 30 sek.

- Taman jélkeen kayttolaitteen ndytossé on ;

** HHL-KLX **
00.00.00 klo 00:00

- Néaytossa X on kayttolaitteelle koodattu osoite 1... 8.
Keskuksen seuraavan minuuttivaihdon yhteydessa kayttolaite vastaanottaa kellotiedon ;

** HHL-KLX **
11.06.91 klo 10:30

KAYTTO :

- Kayttolaitteen toiminnot ovat rajoitetut keskuksen toimintoihin verrattuna, ja ne ovat seuraavat ;

= YO/ PAIVA - KYTKENTA
= KUITTAUS
= SILMUKKA PAALLE /POIS

RYHMA PAALLE/POIS

= MUISTIN TULOSTUS

= TILAKYSELY

AEEEQa

- Ohituskoodit 7 ... 30 toimivat kayttolaitteelta kuten keskukseltakin.

- Kaikki valinnat toimivat kuten keskuksessakin ( vrt. keskuksen kayttoohje ) erona kuitenkin laite-
méarasta riippuvainen viive aina kun kéyttolaite hakee tietoa keskukselta.

Taten esim. eri kytkenndissa seka muistin tulostuksessa kayttolaitteen naytossa on teksti

" ODOTA ..." aina kun varsinainen kytkentapainallus tapahtuu.

HUOM !
- Kayttolaite kysyy keskukselta kdyttokoodeja ja koodeille sallittuja ryhmia ainoastaan kaynnistyessaan.

Kun keskuksen kayttokoodeja tai sallittuja ryhmia muutetaan on siis muistettava aina kdynnistaa
kytketyt kdyttolaitteet uudestaan poistamalla hetkellisesti laitteen virtaliitin.
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HHL-30/70 KAYTTOLAITE , KYTKENTA JA KOODAUS

KYTKENTA :

- Kayttolaitteet kytketdan HHL-30 ja HHL-70 keskuksien RS-485 véylaan seuraavasti ;

HHL-30 HHL-70

RS-232 KIRJOITIN

(OPTIO)
ress { O (9——
= 0S
(19 (13—
(® (——
DC 12V +
@ @ KAYTTOLAITTEEN
IRROITETTAVA
LITIN

*  HHL-70:ss4 kaytetaan yleensa sita jannitesyottoa ( 1 tai2)

jossa muu kuormitus on pienempi.

- Kayttolaitteet ja mahdolliset rinnakkaisnaytot ( maks. 8 laitetta ) kytketaan rinnakkain linjalle joko suorana-
tai tahtiverkkona seuraavan kaavion mukaisesti ;

KL
KL KL N
HHL 1 5 \
30/70 HUOM!
KL Jannite > 8V_DC
2 KL KL (100 mA / laite )
3 4

HUOM!  Yhteenlaskettu linjapituus ei saa ylittda 500 m !
Kaapeli valittava niin etta viimeisen kayttolaitteen jannite on > 8V DC.
( Kayttolaitteen maks. virta =100 mA )

KOODALUS :

- Kéyttolaitteet koodataan lahtien osoitteesta 1 (1 ... 8) laitteen piirilevylla olevalla koodikytkimella.

Huom! Jos kayttolaitteita on enemman kuin yksi, niin jokaiselle on koodattava oma osoitteensa.
Jos kytketaan ainoastaan yksi kayttolaite, niin télle koodataan osoitteeksi N:o 1.
Taman jalkeen on myoskin muistettava ohjelmoida laitemaara itse keskukseen.
( kts. kayttolaitteen kayttoohje )
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ESIMERKKI RYHMAOHJELMOINNISTA

OLETUS: Koodi 1 :  Sallittu ryhma = R5 ( Ohjelmoitu arvo : 10 hex)
Koodi 8 :  Ohitusryhmat = R7 jaR8 ( Ohjelmoitu arvo: CO0 hex) )
Koodi 20 : Ohitusryhmit = R1-R5 ( Ohjelmoitu arvo : 1F hex) RYHMATILAT: T = Toiminnassa
Koodi 30 : Ohitusryhmit = R2 - R4 ( Ohjelmoitu arvo : 06 hex) O = Ohitettu
Ohitussilm.2 : Ohittaa ryhmén R2 P = Poiskytketty
RYHMATILAT
AIKA TAPAHTUMA R | R7I R6 | R5] Ra | R3 | R2 | R KOMMENTTI
07:00 | PAIVAKYTKENTA (KELLO)| T | T | T| T | T | T | T[T Kaikki ryhmaohitukset pois ja kaikki ryhmat paalle.
OHITUSSILM. 2 PAALLE T|T|T| T | T|T|O|T Silmukka ( ohituskytkin / koodilukko ) ohittaa ryhmén 2.
13:00
OHITUS KOODILLA 20 T|T| T 0]0| 0|0 0| Koodi20ohittaa ryhmit1..5.
14:00 | KOODI 1 ANNETAAN TIT] T PO |0 |01 O Ryhmiskytketty kokonaan pois. ( Ryhman silmukat "irti" )
( kytketdaan ryhma 5 pois )
. T T T|{P|{O|O|O]| O
15:00 | OHITUS KOODILLA 30 Tilanne ei muutu, koska ryhmit 1 ... 4 jo ohitetut koodilla 20 .
T T T|P|O|O|O|T
OHITUS POIS KOODILLA 20 Ryhmé 5 jid pois, ryhmét 2 ... 4 jaé ohitetuiksi ( koodi 30) .
. i T T T|P|O|O|O|T
16: 20 YOKYTK.EN.TA Edellinen tilanne jaa voimaan. ( Yosilmukat toiminnassa )
( kello tai késin )
' (koodeilla1-5) ei muuta ryhma- eika ohitustiloja.
YOKYTKENTA (KASIN) T T THPIO 0|0} T V_ainI:(_eIIon PA.IY.A'kYﬂI((e':;é t\;a.r.rl?is:.e:at?e.n etlté kint.‘;ille
16 30 T Tltlp o I P ei vahingossa jaa poiskytkettyja/ohitettuja silmukoita.
SIIVOOJAKOODI ANNETAAN o . e _ _
T Tltlep TlTlT T Koodiohitukset "nollataan". R5 jaa pois, R2 ohitettu silmukalla.
OHITUSSILM. 2 POIS
. ololT!lPI|T T T T Ohitussilmukka 2 kytkee ryhman 2 paalle.
16:40 | oHiTUS KOODILLA 8
o ) T T T T T T 17!l T Koodi 8 ohittaa ryhmat7 ja8.
i PAIVAKYTKENTA (KELLO)
(IH Kaikki koodiohitukset poistetaan ja ryhmat kytketaan paalle taas.




KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

KAYTTO- JA OHITUSKOODIT

KOODI 6 - Huoltokoodi jota kayttamalla tehdaan kaikki keskuksen tekniset toimenpiteet
kuten paatteiden lisdaykset/poistot seka silmukoiden ja ryhmien tyyppi-
madrittelyt jne. ( Huoltotilaan paasemiseen vaaditaan myés masterkoodi. )

KOODI 5 - Masterkoodi jolla v9i syorittqg l.(_aikki .r_nalj_dolliset n0|_'_maalit kayttotoimen-
piteet keskuksen nappaimistolta tai kayttolaitteelta kasin.

- Néille kayttokoodeille ohjelmoidaan omat "sallitut ryhmat" jonka jalkeen

KOODIT 1-4 koodeilla pystyy kasittelemaan ainoastaan omia ryhmia ja omiin ryhmiin

kuuluvia silmukoita.

Koodeilla on seuraavat sallitut toimenpiteet panelista tai kdyttolaitteelta :

0 =YOQ / PAIVA - kytkenta

1 = KUITTAUS

2 = SILMUKKA PAALLE / POIS ( omiin ryhmiin kuuluva )

3 = RYHMA PAALLE / POIS ( sallittuihin ryhmiin kuuluva )
4 = MUISTIN TULOSTUS

? =TILAKYSELY

- Ohituskoodit joille ohjelmoidaan omat "ohitusryhmat" joita suoraan
koodisyotolla voi ohittaa / kytkea paalle panelista tai kayttolaitteelta.
Koodisyoton jalkeen saadaan ndyttoon ilmoitus senhetkisestd ryhma-
tilasta, esim : RYHMA KYTKETTY / TILANVAIHTO = <0> .

Nyt on n. 15 sek aikaa suorittaa tilanvaihto painamalla <0> ennenkuin
keskus palaa normaalitilaan. Kun tilanvaihto on tehty niin seuraavan
koodisyoton jalkeen nadytto ilmoittaa vastaavasti :

RYHMA OHITETTU / TILANVAIHTO = <0>.

Talla tavalla voi myoskin tarkistaa (esim. toinen henkild) ryhmatilan
pelkalla koodisyotolla.

KOODIT 8 - 30

- ns. Siivoojakoodi jota viimeisena poistuva henkil6 kayttaa poistaakseen
kaikki koodeilla 8 - 30 tehdyt ohitukset pelkélla koodisy6tolla.
On huomattava ettd mahdolliset kellolla tai kdsin POISKYTKETYT
tai ohituspaatteella ohitetut ryhmat jaavat voimaan.
KOODI 7

PAIVAKYTKENTA VIIKKO-OHJELMASSA

- Kellolla tehty PAIVA-kytkenti kytkee aina kaikki kisin poiskytketyt silmukat ja ryhmit tai
koodeilla 8 - 30 ohitetut ryhmat uudelleen paalle / toimintaan.
Tami varmistaa sen etti silmukoita ei jaa vahingossa pois seuraavassa YO-kytkennissi,
ja ettad silloin saadaan vajaatoiminta-tieto muistutuksena mahdollisista viallisista silmu-
koista.
On huomattava etti kellon PAIVA-kytkenti ei poista ohitussilmukalla tehtyji ohituksia,
koska ohituspéaatteellad aina on korkein prioriteetti.

KIRJOITTIMEN JUOKSEVA RIVINUMERO

- Kirjoittimen tapahtumatulostuksessa saadaan rivin loppuun juokseva rivinumero.
Tama rivinumero (1 ... 999 ) on lisitty helpottamaan seurantaa tapauksissa joissa
kirjoitin on ollut poiskytkettyna joko sahkokatkoksen tai muun syyn takia.

Kun "puuttuvia rivinumeroita” huomataan, voi keskuksen tapahtumamuistista
selata tdman ajankohdan tapahtumia.
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KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

ACCESS-SILMUKKA

- Access silmukalla voidaan maaritella tietty kulkureitti keskukselle seuraavan esimerkin mukaan :

/~’@ oviB
HHL

SILMUKKA 1 : Viivesilmukka

SILMUKKA 2 : Ohjelmoidaan Access-
silmukaksi silmukka 1.

OVI A

- Jos keskukselle tullaan suoraan ovesta B, niin siitd seuraa halytys koska silmukan 2 access-
silmukka ( silm. 1) on viritettyna.
Oikea reitti on ovesta A, jolloin viivesilmukka 1 on "halytystilassa" kun kuljetaan silmukan 2
ohi.
On huomattava etta keskuksen poistumisviive myoskin patee Access-silmukoille, ts. kun
keskus kytketdan paalle niin poistumisviiveen aikana voi poistua silmukan 2 ohitse.

AKKUJANNITTEEN PUTOAMINEN ALLE SALLITUN

- Kun akkujannite putoaa alle sallitun ohjelmoidun arvon, niin siitd seuraa hélytys josta tieto menee
normaalisti muistiin ja kirjoittimelle.

Jos verkkojannite taman jalkeen jaa pois niin ettd akkujannite paasee putoamaan n. alle 7 V:iin
niin menetellddn keskuksen muistitietojen suojaamiseksi seuraavasti :
1. Keskus antaa katkonaisen aanimerkin n. kerran sekunnissa, ja naytossa on teksti ;
" AKKUHALYTYS ".
2. Jos ei n. 3 min sisélla akkujannitettd nosteta tai verkkoa kytketa niin keskus sammuu taydellisesti
ilman ilmoitusta tastéa !
Taydellinen sammuminen tarkoittaa ettd keskuksen prosessori menee tilaan, jossa se vie vahiten

virtaa ja liséksi suojaa muistipiiria muistin tuhoutumisesta.

Tamén jalkeen on mahdotonta saada keskus taas heraamaén pelkalla akulla.
Ei edes keskuksen oma nollauspiiri toimi vaikka akkujannite poistetaan ja kytketdadn uudestaan !

Ainoa tapa jolla keskus tissa tilassa saadaan taas toimimaan on kytkea verkkojannite, jonka

jalkeen keskuksen oma nollauspiiri vahan ajan paasta ( maks. 3 min ) taas kdynnistda keskuksen.
( Tama tapahtuu luonnollisesti automaattisesti todellisuudessa, kun verkkojénnite kytkeytyy. )
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KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

OHITUKSEN POISTO SILMUKKA

- Kun ohitussilmukka ohjelmoidaan ohituksen poistosilmukaksi niin toiminta on seuraava :
Kun silmukkapaite on viritettyna ( halytyskarki kiinni ) se pakottaa sille ohjelmoidut ryhmat

paalle riippumatta siita onko naita ryhmia ohitettu tavallisella ohitussilmukalla. Kun halytyskarki
avautuu ( ohitus paalle ) niin mahdolliset muut ohitukset astuvat taas voimaan.

Esimerkki :

- Halutaan kaksikerroksisessa talossa sisdantultaessa ohittaa kaikki talon silmukat, ja
ylékerrassa oltaessa kytkea alakerran silmukat toimiviksi ( paalle ) .

- Silmukat jaetaan kahteen ryhméaan 1 ( alakerta ) ja 2 ( ylakerta ), seka kaytetdan kahta ohitus-
paatettd - yksi padaoven yhteydessa ja toinen toisessa kerroksessa seuraavasti ;

YLAKERTA

[@

OHITUSPAATE 2 ( ohituksen poisto )

ILMAISIMET

RYHMA 2
OHJELMOIDAAN : OHJELMOIDAAN :
Tyyppi = 10 ( ohitus )

Ryhma =01 (ryhma 1)

Komb. = XX ( miké tahansa <> "00" )

Ryhma =02 (ryhma 2)

ALAKERTA
[

OHITUSPAATE 1

ILMAISIMET

OHJELMOIDAAN : RYHMA 1

Tyyppi = 10 ( ohitus ) OHJELMOIDAAN :
Ryhméa =03 (ryhmét1ja2)

Komb. = 00 ( tav. ohitussilm. ) Ryhma =01 (ryhma 1)

- Esimerkkitapauksessa ohituspaate 1 on tavallinen ohitussilmukka ja se ohittaa koko talon
koska sille on ohjelmoitu molemmat ryhmit 1 ja 2 .

Ohituspaate 2 on ohjelmoitu ohituksen poisto - silmukaksi, ja se on normaalisti " hélytystilassa "
ts. hélytyskarki avautuneena. Kun ohituspéate 2 suljetaan, niin se pakottaa ryhman 1 paalle
vaikka tdmé onkin jo ohitettu alakerran ohitussilmukalla.

Kun poistutaan ylakerrasta ( avataan ohituspéaate 2 ), niin ohituspaéatten 1 ohitukset astuvat

heti voimaan, ja koko talo on siis ohitettu kunnes poistutaan talosta ja suljetaan ohituspaate 1.
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